ELITE DANGEROUS - GUIA DEL JUGADOR V2.40

ADVERTENCIAS SOBRE LA SALUD

Advertencia importante sobre la salud: epilepsia fotosensible

Un porcentaje muy pequefio de la poblacion puede experimentar un ataque cuando es expuesto a ciertas
imagenes con luces parpadeantes o determinados patrones que pueden aparecer en los videojuegos.

Incluso personas que no tienen historial de epilepsia o ataques pueden sufrir algin problema no diagnosticado
gue les ocasione "ataques epilépticos fotosensibles" mientras ven videojuegos.

Estos ataques presentan determinados sintomas, como aturdimiento, vision alterada, espasmos oculares o
faciales, temblores de brazos o piernas, desorientacion, confusion e incluso pérdida momentdnea de la
consciencia. Los ataques pueden causar también convulsiones o pérdidas de conciencia que pueden originar
lesiones por caida o al golpear objetos cercanos.

Si experimentas alguno de esos sintomas, deja el juego inmediatamente y consulta a un médico. Los padres
deben vigilar o preguntar a sus hijos acerca de los sintomas detallados anteriormente, ya que los nifios y los
adolescentes son mas propensos a experimentar esos episodios que los adultos. El riesgo de ataques
epilépticos fotosensibles puede reducirse tomando las siguientes precauciones:

« Sentarse a mayor distancia de la pantalla

e Utilizar una pantalla mas pequefia

¢ Jugar en una habitacion bien iluminada

¢ No jugar cuando se esté somnoliento o fatigado

Si tu o alguno de tus familiares tiene antecedentes de ataques o epilepsia, consulta a un médico antes de
jugar.

CUIDADO DEL PRODUCTO

(Si has adquirido la version en caja)

Manipula el disco con cuidado para evitar que se raye o se ensucie cualquier cara del disco. No dobles el disco o agrandes
el agujero central.

Limpia el disco con un tejido suave, como una gamuza para limpiar lentes. Frota con suavidad, haciendo movimientos
radiales desde el centro hacia fuera. Nunca limpies el disco con disolventes, bencenos u otros productos quimicos
abrasivos.

No escribas o pegues etiquetas en ninguna de las caras del disco.

Almacena el disco en la caja original tras haber jugado. No almacenes el disco en una ubicacion caliente o humeda.

El disco de Elite: Dangerous contiene software para su uso en un ordenador personal. No reproduzcas el disco en un
reproductor de CD, podrian dafiarse los altavoces o cascos.

No se debe alquilar el disco del juego.
Se prohibe la copia no autorizada de este manual.

Se prohibe la copia no autorizada, asi como la ingenieria inversa de este software.



INSTALACION

(Si has adquirido la version en caja)

REQUISITOS MiNIMOS

Asegurate de que tu ordenador cumple o supera los siguientes requisitos minimos:

. Direct X 11

. Quad Core CPU (4 x 2Ghz es un minimo razonable)

. 6 Gb RAM (cuanto mas, mejor)

. 8 Gb HDD (cuanto mas, mejor)

. Tarjeta grafica compatible con DX10 y 1Gb de memoria de video
. Nvidia GTX 470

. ATl 7240HD (requerida funcionalidad con DirectX 11)

. Conexién a Internet

Sistemas operativos admitidos:
. Windows 7/8/10 - 64 bits

Cierra las demas aplicaciones antes de comenzar el proceso de instalacion. Introduce el disco del juego en tu unidad DVD.
Si la funcidn "Reproducir automaticamente" esta activada, el instalador debe iniciarse de forma automatica. Cuando se
haya iniciado, haz clic en "Instalar" para comenzar la instalacion.

Si la funcion "Reproducir automaticamente" no estd activada, entra en tu unidad de DVD y haz doble clic en
"EliteDangerousLauncherSetupDX.exe" para iniciar el instalador.

GARANTIA

Frontier Developments garantiza al comprador original de este software de ordenador que el DVD suministrado con este
producto no mostrara ningun defecto material, de fabricacion o durante su uso normal en un periodo de S0 dias a partir de
la fecha de compra de la factura.

Esta garantia esta limitada al DVD original suministrado por Frontier y no es aplicable al desgaste normal o defecto
surgido tras un uso indebido, abuso o negligencia.

Los productos defectuosos deberan ser devueltos utilizando el procedimiento esténdar sefialado durante la compra en la
tienda de Elite: Dangerous:

https://store.elitedangerous.com/cancellations-returns/

Para acceder al juego online es necesaria una clave gue sera responsabilidad del comprador mantener de forma segura.
Las claves perdidas, robadas o dafiadas no pueden ser reemplazadas.

SOPORTE NVIDIA

Elite: Dangerous utiliza las ventajas de las excelentes GPU de nVidia para ofrecer una experiencia rica y detallada con una
claridad grafica y un rendimiento adecuados para que los jugadores puedan disfrutar de Elite: Dangerous exactamente de
la forma en que se supone que debe ser jugado.



BIENVENIDO

iGracias por comprar Elite: Dangerous! Esperamos que disfrutes de las muchas aventuras que te esperan en la galaxia
siempre en evolucion del juego.

Si estas buscando entablar combates mortales nave a nave, descubrir paisajes espaciales majestuosos, hacer fortuna
comerciando o simplemente experimentar la vida de un piloto espacial, Elite: Dangerous te permite trazar tu propio
destino.

Esta guia de referencia rapida te ayudaréd a empezar, pero Elite: Dangerous es un juego enorme, con un montén de
caracteristicas y sistemas. Para disfrutar de una experiencia mejor, te recomendamos encarecidamente que dediques

unos momentos a visualizar los videos del tutorial.

Puedes acceder a ellos haciendo clic en el botdn "Entrenamiento” del lanzador o visitando:
www.elitedangerous.com

Tu nave tiene el tanque de combustible lleno y esta lista para partir.

jiBuena suerte, comandante!

1. PANEL DE COMUNICACIONES :
. 2. PANEL DE INFORMACION

4 BRDIUER DE MAVESACION 9. INDICADOR DE VELOCIDAD
7. IMAGEN DE LA NAVE

3. BARRA

DE SENAL




INTERFAZ DE CABINA

1. PANEL DE COMUNICACIONES

Aqui se mostraran las comunicaciones de otras naves o estructuras. Puedes usar el panel de comunicaciones para enviar
mensajes o iniciar conexiones de comunicacion con otros jugadores.

2. PANEL DE INFORMACION

Aqui se mostraran natificaciones sobre el estado de la actividad criminal, tu nave y otras embarcaciones.

3. BARRA DE SENAL

Este grafico representa como de visible es tu nave para otras naves de la zona. Cuanto mayor sea la irregularidad de la
imagen, mayor sera la distancia a la que tu nave aparece en los sensores de otras naves.

4. INDICADORES DE COMBUSTIBLE

Agui se muestra tu suministro de combustible. ElI combustible de tu nave se almacena en dos tanques. La barra
segmentada representa la capacidad de combustible en el tanque principal de tu nave. Este combustible se usa para
realizar saltos de hiperespacio.

5. INDICADORES DE CARACTERISTICAS

Estos tres indicadores proporcionan informacién inmediata sobre los estados basicos de la nave.

El indicador de bloqueo de masa se enciende cuando tu nave se encuentra préxima a un objeto celeste o a una estructura
de gran tamafo. No podréas entrar en supercrucero o realizar un salto de hiperespacio hasta que te hayas alejado lo
suficiente de la causa del blogqueo de masa.

El indicador de tren de aterrizaje se enciende cuando esté desplegado. La velocidad maxima de tu nave se vera limitada
como medida de precaucion.

El indicador del colector se enciende cuando su compuerta esta abierta. La velocidad maxima de tu nave se vera limitada
como medida de precaucion.

Cuando eres buscado por las autoridades en tu posicién actual, un indicador de "buscado" aparecera aqui.

6. DISTRIBUIDOR DE ENERGIA

Este grafico muestra la cantidad de energia disponible en cada momento en los condensadores de tu nave, y la proporcion
en la que esa energia se distribuye entre ellos desde el ndcleo de energia. Esto estéd representado por el nimero de
"puntos" debajo de cada barra. Cuantos mas puntos tenga una barra, mas répido se repondra.

Hay tres "condensadores" en el sistema de distribucién de energia, y tu puedes elegir la prioridad de los subsistemas:

SIS: Esto muestra cuanta energia esta disponible para recargar los escudos y

los mdédulos defensivos. Ademads, cuantos mas pips tengas asignados, mas resistentes
seran los escudos a los ataques.

MOT: Esto muestra cuanta energia esta disponible para iniciar un empuje de

postquemador. Ademas, cuantos mas puntos tengas, mas maniobrable y veloz sera tu
nave.

ARM: Esto muestra cudnta energia esta disponible para refrigerar los sistemas

de armamento.

7. IMAGEN DE LA NAVE

Este grafico muestra una imagen de tu nave. Cuando tu nave es atacada veras aparecer brevemente un indicador en el
lugar del impacto.



Los tres anillos concéntricos rodeando la imagen muestran la fuerza actual de tus escudos. A medida que los escudos se
debilitan los anillos van desapareciendo.

Cuando la fuerza de tus escudos se ve reducida a cero, estos se disipan y comienzan a regenerarse tras una breve pausa.
Los anillos concéntricos van cambiando para mostrar una progresion temporal y se van rellenando a medida que tus
escudos se regeneran.

8. INTEGRIDAD DEL CASCO

La integridad del casco de tu nave se muestra con un valor en porcentaje y una barra justo debajo de su imagen. Tu nave
sera destruida si la integridad del casco llega a cero.

La integridad del casco no se regenera, ha de ser reparada.

9. INDICADOR DE VELOCIDAD

Este grafico muestra varios detalles acerca de la velocidad de tu nave. La barra principal formada por segmentos muestra
tu velocidad actual.

Directamente a la derecha se encuentra la barra de aceleracién. El indicador en esta barra representa tu seleccion de
velocidad deseada, y el tamafio de la barra representa tu rango de aceleracién. Este uUltimo se basa en el nimero de
puntos asignados al condensador de SIS, el tamafio de tu nave y la potencia de tus motores.

A la derecha de la barra de velocidad se encuentra un indicador de "zona ¢ptima" mostrado en azul. Cuando la velocidad se
encuentra en este rango tu nave tendré la mejor maniobrabilidad posible y el circulo de giro més pequefio.

10. ESCANER

El escaner muestra el volumen de espacio alrededor de tu nave, la cual estéd representada por el pequefo triangulo en el
centro del disco.

El escéner detecta contactos en funcidon de sus emisiones térmicas. Cuanto mas fuerte sea la emision, mayor serd la
distancia a la que podra ser detectada. Los contactos que los sensores de tu nave detecten se muestran con un
marcador en el escaner; un contacto a tu derecha y delante aparecera en la region derecha y por delante del triangulo que
representa tu nave. Un contacto justo delante aparecera en la zona frontal del escaner. La zona delimitada con un
triangulo en el disco, en frente de tu nave, indica el angulo donde los contactos deberian estar en tu campo visual. Si un
contacto esté por encima del disco veras una linea vertical que une el contacto con el disco, mostrando la altura sobre el
mismo. De igual manera, si el contacto esta por debajo del disco la linea subira hasta él.

Un contacto parpadeando de manera irregular indica que el contacto tiene una emisién tan deébil que no puede ser
identificada correctamente. Los contactos no identificados no pueden ser seleccionados y se mantienen sin informacion
disponible. Para identificar el contacto, acércate a €l.

Un contacto cuadrado indica que los anclajes de armamento estan replegados, y un contacto triangular indica que esos
anclajes estan desplegados.

Un contacto hueco indica que se trata de un comandante humano, otro miembro de la Federacién de Pilotos, mientras que
un contacto sdlido indica que no es asi. Los asteroides mas grandes se muestran con una silueta simple.

. Los contactos hostiles se muestran en rojo.
. Los contactos neutrales se muestran en naranja.

. Los contactos aliados se muestran en verde.
. Los contactos que representan estructuras y anomalias se muestran en blanco.
. Los contactos que parpadean en blanco estan atacando a tu nave.

11. ESCALA DEL SENSOR

Este indicador muestra la escala del disco en el escaner. Cuando el indicador esta a la izquierda, la escala del escaner es
la mas pequena. Cuando el indicador esté a la derecha, la escala del escaner es la mas grande. Una escala pequefia es util
cuando los contactos estan muy cerca. Una escala mayor es Util cuando los contactos estan muy lejos.

12. NIVEL DE CALOR INTERNO

Este indicador muestra el calor interno de tu nave en forma de barra vertical y un porcentaje. Tu ntcleo de energia genera



calor cuando consume combustible para alimentar los sistemas de tu nave. Algunas funciones de la nave, como el motor de
distorsion, generan calor adicional.

Si la temperatura de tu nave supera el 100 % correré el riesgo de sufrir dafios y algunos sistemas se podrian apagar
hasta que la temperatura de la nave se reduzca.

13. BRUJULA DE NAVEGACION

Este instrumento muestra la posicion del objeto seleccionado relativa a la orientacién de tu nave. El punto que se mueve
representa el objeto, cuanto mas cerca esté del centro del circulo, mas cerca estara de la direccion a donde apunta tu
nave. Cuando el punto esta hueco, el objeto esté detras de tu nave.

La brujula de navegacion se activa en circunstancias especificas, e indica:

. Un destino de hiperespacio seleccionado

. Un cuerpo celeste seleccionado en tu sistema

. Una pista de aterrizaje que se te haya asignado

. Un vector de escape tras activar supercrucero muy cerca de un cuerpo celeste, o cuando has de escaparte de un
intento de interdiccion.

14. IMAGEN DEL OBJETIVO

Este grafico muestra una imagen de la estructura o nave que tengas seleccionada. Si procede, la imagen también
mostrara los escudos del objetivo como anillos concéntricos, y sus cambios.

15. INTEGRIDAD DEL CASCO DEL OBJETIVO

Cuando seleccionas a una nave que puede ser escaneada, se podra ver aqui la integridad de su casco en una barra y un
valor en porcentaje.

16. PANEL DE INFORMACIGN DE OBJETIVO

Este panel multifuncién muestra diversa informacién dependiendo de que tengas o no algo seleccionado.
SIN SELECCION:
Se muestra el nombre del lugar en el que te encuentras, ademds de la faccién que lo controla (si hay alguna presente), el

ipo



