ELITE: DANGEROUS - GUIDE DU JOUEUR V2.40

AVERTISSEMENTS POUR LA SANTE

Avertissement relatif aux risques pour la santé : Crises d'épilepsie par photosensibilité

Chez un tres faible pourcentage de personnes, certaines images visuelles, comme le clignotement ou les
motifs lumineux susceptibles d'apparaitre dans les jeux vidéo, peuvent déclencher une crise d'épilepsie.

Méme les personnes n'ayant aucun antéceédent de convulsions ou d'épilepsie peuvent souffrir d'un état sous-
jacent susceptible de causer "une crise d'épilepsie par photosensibilité" en regardant des jeux video.

Ces crises peuvent présenter une diversité de symptdmes, dont vertiges, troubles de la vision, contractions
musculaires des yeux ou du visage, réflexes ou secousses des bras ou jambes, désorientation, confusion
mentale ou perte de conscience temporaire. Elles peuvent également entrainer une perte de conscience ou
des convulsions susceptibles de provoquer des blessures en tombant ou en se heurtant a des objets
avoisinants.

Si I'un de ces symptémes se présente, cessez immeédiatement de jouer et consultez un médecin. Il est
recommandé aux parents de surveiller ou d'interroger leurs enfants au sujet de ces symptomes : les jeunes
enfants et les adolescents sont en effet plus exposés a ces crises que les adultes. Les précautions suivantes
permettent de réduire le risque de crise d'épilepsie par photosensibilité :

«  Eloignez-vous de I'écran

¢ Utilisez un écran plus petit

¢« Jouez dans une piece bien éclairée

. Ne jouez pas lorsque vous étes somnolent ou fatigué

Si vous-méme ou un membre de votre famille étes sujet a des crises d'épilepsie, consultez votre médecin avant
de jouer.

ASSISTANCE PRODUIT

(Si vous avez achete la version physique du programme)

Maniez le disque avec précaution afin d'éviter de le rayer ou d'en salir la surface. De méme, n'essayez pas de le plier ou
d'agrandir son centre.

Nettoyez le disque avec un chiffon doux (un chiffon de nettoyage pour objectif, par exemplel, en effectuant un mouvement
circulaire en partant du centre vers les bords extérieurs. N'utilisez jamais de diluant pour peinture, de benzéne ou tout
autre produit chimique agressif.

N'écrivez pas sur les cotés du disque et ne collez aucune etiquette.

Quand vous avez terminé votre partie, rangez le disque dans sa boite d'origine. Evitez de le stocker dans un endroit chaud
et humide.

Le disque du jeu Elite: Dangerous contient un logiciel a utiliser sur un ordinateur personnel. Ne l'insérez pas dans un
lecteur CD ordinaire, il risquerait d'endommager le casque ou les haut-parleurs.

Toute location du disque est interdite.
Toute copie non autorisée du présent manuel est interdite.

Toute copie non autorisée et toute modification de ce logiciel sont interdites.



INSTALLATION

(Si vous avez acheté la version physique du programme)

CONFIGURATION MATERIELLE MINIMALE

Assurez-vous que votre ordinateur dispose au minimum des caractéristiques suivantes :

. DirectX 11

. Processeur quatre ceeurs (4 x 2 GHz constitue un minimum raisonnable)
. 6 Go de RAM systeme (davantage ne gache rien, bien au contraire)

. 8 Go de RAM systeme (davantage ne gache rien, bien au contraire)

. Carte graphique matérielle DX 10 avec 1 Go de RAM vidéo

. Nvidia GTX 470

. ATl 7240HD (prise en charge DirectX 11 requise)

. Connexion Internet

Systémes d'exploitation pris en charge :
. Windows 7/8/10 - B4 bits

Avant de lancer le processus d'installation, fermez toutes les autres applications. Insérez le disque du jeu dans votre
lecteur DVD. Si I'exécution automatique est activée, le programme d'installation doit se lancer automatiquement. Une fois
ce programme a l'écran, cliquez sur I'option d'installation.

Si I'exécution automatique n'est pas activée, cliquez deux fois sur "EliteDangerousLauncherSetupDX.exe" pour lancer le
programme d'installation.

GARANTIE

Frontier Developments garantit a I'acheteur initial de ce logiciel que le DVD fourni est tenu de n'avoir ni défaut matériel ou
de fabrication ni défaut d'utilisation normale pour une période de 90 jours, a compter de la date de la facture d'achat.

Cette garantie est limitée au DVD d'origine fourni par Frontier et ne s'appliqgue a aucun défaut ou usure normale résultant
d'un abus, d'un mauvais traitement ou d'une négligence du produit.

Tout produit défectueux doit étre renvoye via la procédure standard indiquée sur le site de la boutique Elite: Dangerous :
https://store.elitedangerous.com/cancellations-returns/
Lorsqu'une clé numérique est nécessaire pour acceder au jeu en ligne, il est de la responsabilité de I'acheteur initial de

conserver cette clé en lieu sdr.
Aucune clé perdue, volée ou endommagée ne sera remboursee.

SUPPORT NVIDIA

Elite: Dangerous tire parti des processeurs graphiques NVIDIA pour offrir une expérience visuelle hautement détaillée,
avec des graphismes ultra-performants d'une clarté a couper le souffle, qui propulsent les joueurs dans l'univers méme
pour lequel le jeu a été crée.



BIENVENUE
Merci d'avoir acheté Elite: Dangerous. Nous espérons que vous appréecierez les nombreuses aventures qui vous attendent
dans la fantastique galaxie du jeu.

C'est quoi, ce que vous préférez ? Le combat spatial ? L'exploration de paysages majestueux ? Faire fortune dans le
commerce ? Etre un simple pilote de vaisseau ? Quel que soit votre choix, Elite: Dangerous vous permet de tracer votre
voie parmi les etoiles.

Si ce document a pour objectif de vous aider a vous lancer, vous devez bien réaliser qu'Elite: Dangerous est un jeu
incroyablement riche, disposant d'une quantité phénoménale de fonctionnalités et de systéemes. Pour que vous puissiez en
profiter au maximum, nous vous recommandons fortement de prendre le temps de visionner les didacticiels video.

Pour cela, cliquez simplement sur le bouton "Entrainement” du programme d'exécution, ou consultez le site
www.elitedangerous.com.

Vous avez fait le plein, et votre vaisseau est pare au décollage.

Bonne chance, commandant !
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INTERFACE DU COCKPIT

1. PANNEAU COMMUNICATIONS

Affiche les communications avec d'autres structures ou vaisseaux spatiaux. Vous pouvez utiliser ce panneau pour envoyer
des messages et etablir une liaison avec d'autres joueurs.

2. PANNEAU D'INFORMATIONS

Regroupe les notifications sur I'état de votre vaisseau ou d'autres appareils, ainsi que l'activité criminelle.

3. BARRE DE SIGNATURE

Représente la visibilité de votre vaisseau par les autres appareils & proximité. Plus le trait est hachure, plus le vaisseau
est détectable de loin.

4. JAUGES DE CARBURANT

Représentent le niveau du carburant stocké dans vos deux réservoirs. La barre segmentée représente le niveau de
carburant du réservoir principal, qui permet d'effectuer les sauts en hyperespace.

5. VOYANTS D'ETAT

Ces trois indicateurs permettent d'avoir des informations immédiates sur I'état du vaisseau.

Si le voyant de verrouillage de masse est allumé, c'est que votre vaisseau se trouve pres d'un corps stellaire ou d'une
importante structure, ce qui vous empéche de passer en mode Super-navigation ou d'effectuer un saut en hyperespace.
Pour cela, vous devez d'abord vous éloigner de la masse en question afin de désactiver le verrouillage.

Si le voyant du train d'atterrissage est allumé, c'est que le train d'atterrissage de votre vaisseau est sorti. La vitesse
maximale de 'appareil est alors réduite pour des raisons de securite.

Si le voyant de récupération de cargaison est allumeé, c'est que le bras de récupération du vaisseau est déploye. La vitesse
maximale de 'appareil est alors réduite pour des raisons de securite.

Si vous étes recherché par les autorités locales du systeme dans lequel vous vous trouvez, le voyant "Recherche" s'allume.

6. REPARTITEUR DE PUISSANCE

Représente la quantité d'énergie actuellement disponible dans les condensateurs de votre vaisseau, ainsi que le taux de
repartition de I'énergie depuis le genérateur. Ces informations sont représentées sous forme de "points" sous chaque
barre. Plus une barre contient de points, plus elle se recharge rapidement.

Le systeme de répartition de puissance dispose de trois "condensateurs”, vous permettant de choisir les sous-systemes a
mettre en priorite :

SYS: (systeme) affiche la quantité d'énergie disponible pour recharger les

boucliers et les modules de défense. Plus vous attribuez de "points" a ce
condensateur, plus vos boucliers sont resistants aux attaques.

MOT : (moteur) affiche la quantité d'énergie disponible pour activer la

pousseéed'urgence (turbo). Plus vous attribuez de points a ce condensateur, plus votre
vaisseau est rapide et maniable.

ARM : (armes) affiche la quantité d'énergie disponible pour refroidir les systemes

d'armement.

7. MODELE REDUIT DU VAISSEAU

Affiche un modele réduit de votre vaisseau. Lorsqu'on vous tire dessus, un marqueur d'attaque s'affiche brievement a
I'endroit de l'impact.

La résistance de vos boucliers est représentée par trois anneaux concentriques entourant le modele réduit. A mesure que



les boucliers faiblissent, ces anneaux s'estompent.

Lorsque leur puissance atteint zéro, ils disparaissent et doivent se régénérer apres un court laps de temps, pendant lequel
les anneaux concentriques laissent la place a un chrono.

8. INTEGRITE DE LA COQUE

L'intégrité de la coque de votre vaisseau est représentée par une barre et un pourcentage, affichés sous le modele réduit
du vaisseau. Lorsque l'intégrité est réduite a zéro, votre vaisseau explose.

L'intégrité de la coque ne se recharge pas, vous devez la réparer.

9. INDICATEUR DE VITESSE

Affiche des informations concernant la vitesse de votre vaisseau. La barre principale affiche votre vitesse actuelle.

Celle juste a droite est la barre d'accélération. Le marqueur qui y est attaché représente votre paramétrage d'accélération
actuel. La longueur de la barre représente I'amplitude de propulsion (calculée d'apres le nombre de "points" attribués au
condensateur MOT, la taille du vaisseau et la puissance des moteurs).

Juste a gauche de la barre de vitesse se trouve une zone bleutée. C'est lorsque votre vitesse se trouve au niveau de cette
zone que votre vaisseau est le plus maniable et qu'il permet les virages les plus serrés.

10. DETECTEUR

Affiche I'espace autour de votre vaisseau (ce dernier etant représenté sous la forme d'un triangle situé au centre du
cercle).

Le détecteur repere des contacts d'apres leur signature thermique : plus cette derniere est forte, plus elle est détectable
de loin. Les contacts repérés par les détecteurs de votre vaisseau s'affichent dans le cercle sous la forme de marqueurs.
Un élement situé a votre tribord apparaitra dans la partie droite du cercle. Par ailleurs, la partie haute de ce dernier
correspond a l'espace qui se trouve devant vous. Lorsque des éléments apparaissent dans la zone triangulaire affichée
devant votre vaisseau, c'est qu'ils sont dans votre champ de vision. Si un contact se trouve au-dessus de vous dans les
limites du cercle, un trait relie ce dernier au marqueur du contact, indiquant ainsi son altitude par rapport a vous. De
méme, si le contact se trouve en dessous de vous, un trait le relie au disque par-dessous.

L'apparence et la couleur d'un marqueur de contact donnent certaines informations : un marqueur clignotant indique que la
signature du contact est faible et difficilement identifiable. Il est impossible de cibler les contacts non identifiés et aucune
information a leur sujet n'est disponible. Pour identifier un contact, dirigez-vous vers lui.

Un marqueur de contact carré indique que les points d'emport de ses armes sont escamotés. S'il est triangulaire, cela
signifie gu'ils sont deployes.

Un marqueur creux indique gue le contact correspond a un commandant humain, membre du Cercle des pilotes. S'il est
plein, c'est que g¢a n'est pas le cas. Les grands astéroides s'affichent sous forme d'un simple trait.

. Les contacts ennemis apparaissent en rouge.

. Les contacts neutres apparaissent en orange.

. Les contacts ennemis apparaissent en rouge.

. Les contacts représentant des structures et des anomalies spatiales apparaissent en blanc.
. Une cible qui clignote est en train d'attaguer votre vaisseau.

11. PORTEE DES CAPTEURS

Représente la portée du radar. Lorsque le marqueur se trouve tout a gauche, la portée est réduite a son minimum.
Lorsqu'il est tout a droite, elle est déployée au maximum. Une faible portée s'avere utile lorsque les contacts sont tout
proches. A linverse, une grande portée est idéale lorsqu'ils sont éloignés.

12. NIVEAU DE CHALEUR INTERNE

Indique la chaleur interne de votre vaisseau sous la forme d'une barre verticale et d'un pourcentage. En brdlant du
carburant pour faire fonctionner les systémes du vaisseau, votre générateur dégage de la chaleur. Certaines fonctions du
vaisseau, comme l'activation du réacteur FSD, génerent une chaleur supplémentaire.

Si la chaleur dépasse 100 90, le vaisseau risque de subir des dégéats et les systemes peuvent s'arréter jusqu'a ce que la
tempeérature redevienne tolérable.



13. BOUSSOLE DE NAVIGATION

Affiche la position d'un objet ciblé par rapport au cap de votre vaisseau. Le point en déplacement représente I'objet. Plus il
est proche du centre du cercle, plus il se trouve dans I'axe de votre vaisseau. Si le point est creux, I'objet se trouve
derriére vous.

La boussole de navigation apparait dans certaines conditions et pointe vers :

. Une destination ciblée & atteindre en hyperespace.

. Un corps stellaire ciblé se trouvant dans le méme systeme que vous.

. Une plateforme attribuée au vaisseau dans la zone d'appontage.

. Un vecteur d'évasion lorsque vous tentez de passer en mode Super-navigation alors que vous vous trouvez tout
pres d'un corps stellaire.

14. MODELE REDUIT DE LA CIBLE

Affiche un modele réduit de la structure ou du vaisseau que vous ciblez. Le cas échéant, ce modele représente les
boucliers de la cible sous forme de cercles concentriques, dont I'affichage fonctionne de fagon similaire a ceux de votre
vaisseau.

15. INTEGRITE DE LA COQUE DE LA CIBLE
Lorsque vous ciblez un vaisseau totalement identifiable, I'intégrité de sa coque | GcNENENGNGNGNGgG@GEGEE



